ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

NulauzK Kodg: jveik dirbtin; intelekto

Trenerio vadovas

Mokymosi rezultatai

Pagrindiné tema

Dirbtinis intelektas (DI) - tai Zzmogaus intelekto modeliavimas masinose,
uzZprogramuotose mastyti, mokytis ir spresti problemas, siekiant padéti Zmonéms.
Tai apima algoritmus ir duomeny apdorojimg, siekiant atlikti tokias uzduotis kaip
sprendimy priémimas, Sablony atpazinimas ir nuspéjamoji analizé, gerinant
efektyvumg ir automatizuojant sudétingus procesus. Siais laikais DI naudojamas
daugelyje sriciy ir profesijy, o tai reiskia, kad norint efektyviai naudoti DI ir
pasinaudoti jo privalumais, batini skaitmeniniai jgadziai ir Siy sistemy, jy funkcijy ir

spasty supratimas.

Pedagoginiai tikslai
- Dalyviai supras pagrindinius dirbtinio intelekto veikimo principus.
- Dalyviai lavins savo kritinj mgstymag, analitinius ir skaitmeninius jgadZius.
- Dalyviai nustatys dirbtinio intelekto rezultaty neatitikimus, klaidas ir SaliSkuma.
- Dalyviai jvertins dirbtinio intelekto prognoziy tikslumg ir patikimuma.
- Dalyviai taikys etinius principus sprendimy priémimo procesuose.

- Dalyviai tobulins savo problemy sprendimo ir bendradarbiavimo jgadZius.
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Pagrindinés gairés

Tipas

Skaitmeniné skubiosios pagalbos skyrius su minimaliu fiziniy medZziagy kiekiu
Laikotarpis

1 valanda (jskaitant instruktazg ir aptarima)

Dalyviai

Maziausiai: 3 dalyviai

Daugiausia: 6 dalyviai

Temos

Dirbtinio intelekto funkcijos ir trdkumai; akcijy rinka; etiniai sprendimai; verslas ir

technologijos
Reikalingi jgudziai
Zaidimo vedéjui
- Reflesija (paskutinio etapo aptarimui)
Dalyviams

- Neéra



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Zaidimo vedéjo vaidmuo

Siame pabégimo Zaidime Zaidimo vadovas gali atlikti pasyvy ir vedantjjj vaidmen;,
prizibrédamas dalyviy pazangg ir prireikus duodamas uzuominas, kad visi Zaidéjai
turéety lygias galimybes pasiekti sékmes, ir uztikrindamas tinkamg temos mokymasi
bei supratimg pries, per ir po pabégimo zaidimo. Jis gali vaidinti sumisusj virSininkg
arba ,tingy” bendradarbj, kuris nedalyvauja iki galo, bet jsiterpia su minimalia
pagalba, kai kitiems per ilgai sunku atlikti uzduotj, iSlaikydamas tinkamg

sudétingumo lygj, pritaikydamas savo sgveikg pagal grupés pazangg ir jsitraukima.

Tam jie turety tiesiog ,jkalinti” grupe kambaryje, trumpai paaiskinti technologijy
startuolio, kuris daugeliui uzduociy naudoja dirbtinj intelektg, kontekstg, tada leisti
dalyviams perskaityti ,Genially” pristatyme pateiktg jZzangg ir jsitikinti, kad jie
supranta kontekstg ir uzdavinius, pries leisdami jiems pereiti prie pirmojo zingsnio,
kurio metu prasideda atgalinis skaiCiavimas. Jie taip pat gali rekomenduoti
dalyviams uZsirasyti kiekvieno Zingsnio rezultatg (ant baltos lentos arba popieriniy

lapy), kad baty lengviau atlikti paskutinj etapa.

Praéjus nustatytam laikui (40 minuciy), Zaidimo vadovas turéty surengti aptarima,
kad dalyviai iSsiaiskinty, ko iSmoko, nepriklausomai nuo to, ar jiems pavyko
iSspresti mjsles ir jvesti deaktyvavimo kodg, ar ne. Jie gali grjzti prie kiekvieno
dokumento analizés, kad jvertinty, ar dalyviai gali pagrjsti savo atsakymus ir

paaiskinti kiekvieno pasirinkto skaiciaus priezastis.



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Jtraukties uztikrinimas

Siekiant uztikrinti, kad Sis pabégimo zaidimas baty jtraukus ir prieinamas
dalyviams, turintiems mokymosi sutrikimy ar negalig, atsizvelkite j Siuos

pagrindinius elementus:

v Fizinis prieinamumas:|sitikinkite, kad vieta pritaikyta nejgaliesiems
veziméliuose ir kad visi reikalingi daiktai yra lengvai pasiekiami (ne per

aukstai ar per toli).

v Regéjimo ir klausos palaikymas:|sitikinkite, kad medziaga pateikiama
dideliu Sriftu, didelio kontrasto arba skaitmeniniu formatu, suderinamu su

ekrano skaitytuvais. Jei yra vaizdo jrasy, pateikite subtitrus arba vertima.

v Paprastos ir aiSkios instrukcijos:Naudokite aiskig, glausta kalbg ir vaizdine
medZziagg. Venkite sudétingy formuluociy, kad padétumeéte dalyviams,

turintiems mokymosi sutrikimuy.

v Lankstus dalyvavimas:Sitlykite jvairius vaidmenis, pritaikytus skirtingiems
dalyviy stipriesiems bruozams, leisdami jiems pasirinkti uzduotis,
atitinkancias jy gebéjimus, ir ugdykite atsakomybe, nepersistengdami su

savo jéegomis.

v Jutimo aspektai:Venkite sensoriniy dirgikliy, tokiy kaip garsas garsai ar
mirksincios Sviesos. Dalyviams, kuriems reikia pertrauky, kad jie galéty

susikaupti, suteikite ramig erdve.
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v Palaikymas ir koregavimai:Bukite pasiruose pasidlyti papildoma pagalbga,
konkrecius patarimus ir nurodymus arba individualiai pritaikytg parama,

pagrjstg individualiais poreikiais.

v GrjZtamojo rySio ciklas:Rinkti dalyviy atsiliepimus, siekiant nuolat gerinti

pritaikomumga, prieinamumag ir jtraukuma.
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Patarimai ir sprendimai

A etapas

UZuominos

Siame technologijy startuolyje daugeliui uzduo€iy, tokiy kaip prognozes,
vertinimai, valdymas ir administraciniai procesai, pasikliaujame Siuo dirbtinio
intelekto asistentu E4E. Jame saugoma daug informacijos, kurig naudojame ir
kurios mums reikia.

Skaitydami ir iSSifruodami, kg dirbtinis intelektas sako kompiuteryje ir jo
sugeneruotuose dokumentuose, turite bati labai atids. Tikriausiai yra aiskiy
Ar gali kg nors rasti kambaryje? Pavyzdziui, Siuose

stalCiuose/aplankuose/dézése?

Sprendimai

DI samprotavimy ir tikslo paaiskinimas , Genially” pristatyme.
Priedo dokumentai, paslépti po kambarj stalCiuose, aplankuose ir dézése.
Balta lenta arba popieriniai lapai, ant kuriy galima uzsirasyti pastabas

paieSkai organizuoti.

B etapas

UZuominos

Ar radote kg nors kambaryje? Galbat Siuose stalCiuose/aplankuose/dézése?
Dirbtinis intelektas sugeneravo langg su tam tikru simboliu ir spalva... Tai
galéty bati uzuomina, kurj dokumentg naudoti norint rasti Sj pirmajj koda.
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- Su tuo logotipu yra keli tokie # simboliai. Kg tie simboliai galéty reiksti? Gal
tai kodas su skaiciais, kuriuos reikia jvesti?

- Kai kurie is Siy pasidlymuy is tiesy galéty sumazinti sgnaudas ir padidinti
produktyvumag, taciau kai kurie is jy tikrai neatrodo veiksmingi ar etiski...

Kurie, jdsy manymu, sukelty problemy?
Sprendimai

- Suderinkite simbolj ant ,Genially” po instrukcijomis su simboliu, esanciu 2
priedo virSutiniame deSiniajame kampe (pasléptame stalciuje, aplanke ar
dézéje kambaryje).

- Dokumente (2 priedas) pateikiamos 5 rekomendacijos, kaip sumazinti
sgnaudas ir padidinti efektyvumg, kiekvienam pasidlymui pazymeétas zalias
skaicius, atitinkantis ,,Genially” langg, kuriame langelis rodomas ,###", t.y. 3
skaicius.

- Kai kurios i$ Siy rekomendacijy yra neetiSkos ir ilgainiui baty neefektyvios, ir
kiekviena atitinka vieng skaiciy:

A rekomendacija: Sumazina iSlaidas, bet pasalina Zzmogiskajj klienty
aptarnavimg, o tai kenkia pasitenkinimui - 3 rekomendacija.

C rekomendacija: Mazina darbo jéga, mazina produktyvumg ir morale - 5
rekomendacija.

D rekomendacija: didina produktyvumga, bet didina stresg taikant
mikrovaldymo priemones - numeris 1.

- Jvedus 351 j ,Genially”, dalyviai bus nukreipti j kitg etapa.
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C etapas

UZuominos

Ar radote kg nors kambaryje? Galbat Siuose stalCiuose/aplankuose/dézése?
Dirbtinis intelektas sugeneravo langg su tam tikru simboliu ir spalva... Tai
galéty bati uzuomina, kurj dokumentg naudoti norint rasti $j pirmajj koda.
Sie kandidatai atrodo gana kvalifikuoti, taciau dirbtinio intelekto asistentas
juos jvertino ne visai sgZiningai ar objektyviai...Ar galéjo bati SaliSkumas,
turéjes jtakos DI rekomendacijoms? Kokios informacijos apie kiekvieng

kandidatg atzvilgiu DI sistema galéty bati SaliSka?

Sprendimai

Suderinkite simbolj ant ,,Genially” po instrukcijomis su simboliu, esanciu 3
priedo virSuje deSinéje (pasléptame stalCiuje, aplanke ar dézéje kambaryje).
Dokumente (3 priedas) pateikiama informacija ir vertinimas apie 4
kandidatus, kai kurie skaiCiai pazymeéti meélynai, atitinkantys , Genially” langg,
kuriame langelis rodo ,####", t. y. 4 skaiCius (po vieng kiekvienam
kandidatui).

Dirbtinio intelekto vertinimo pastabose turéty bati nurodytas SaliSkuma
jtakojantis elementas ir pazymeéti atitinkami skaiciai:

Kandidatas A: Svietimo $aliskumas (prestiZinis universitetas) - numeris 4.

B kandidatas: LyCiy SaliSkumas (moteris, nepaisant didesnés patirties) - 2
numeris.

C kandidatas: AmZiaus SaliSkumas (47 metai, nepakankamai jvertinta patirtis)

- numeris 1.
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D kandidatas: Kultdrinis / rasinis SaliSkumas (tautybé laikoma maziau
novatoriska) - 3.

Jvedus 4213 | ,,Genially”, dalyviai bus nukreipti j kitg etapa.

D etapas

UZuominos

Ar radote kg nors kambaryje? Galbat Siuose stalCiuose/aplankuose/dézése?
Dirbtinis intelektas sugeneravo langg su tam tikru simboliu ir spalva... Tai
galéty bati uZuomina, kurj dokumentg naudoti norint rasti §j pirmajj koda.
Sios prognozeés neatrodo realistiskos ar nuosekliossu lentelése pateiktais
duomenimis... Kuris skaiCius atitikty realesnj kiekvienos jmonés padidéjimga,

remiantis ankstesniais arba dabartiniais duomenimis?

Sprendimai

Suderinkite simbolj ant ,,Genially” po instrukcijomis su simboliu 4 priedo
virSuje deSinéje (pasléptu staliuje, aplanke ar dézéje kambaryje).
Dokumente (4 priedas) pateikiamos prognozés ir duomenys apie 3 jmones,
kai kurie skaiCiai pazymeéti violetine spalva ir atitinka ,Genially” langg,
kuriame langelyje prasoma ,###", t. y. 3 skaiciy (po vieng kiekvienai jmonei).
~Genially” rodo, kad jiems reikia nustatyti teisingg informacijg, taigi raskite
teisingus skaicius, taigi po vieng numerj kiekvienai jmonei.

IS 9 spalvoty skaiciy 3 atitinka prognozes:

A jmoné: 4 % padidéjimas (atitinka vidutinj augimo tempg).
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B imoné: 8 % padidéjimas (atitinka teigiamus pardavimy ir pasitenkinimo
duomenis).

C jmoné: 5 % padidéjimas (atitinka ankstesnius poveikius ir technines
problemas).

- Jvedus 485 j ,Genially”, dalyviai bus nukreipti j kitg etapa.

E etapas
UZuominos

- Panasu, kad dirbtinis intelektas daugiau mjsliy neturi, todél privalome Zinoti
visas deaktyvavimo kodo dalis! Dabar galime viskg sudélioti po vieng. Ar
prisimenate kiekvieng kodg? Ar uzsiraSete pastabas, ar turétume perzidreti

dokumentus?
Sprendimai

- Suderinkite simboliy ir spalvy tvarkg ant ,,Genially” su anksciau nustatyty
kody tvarka.

- Sudekite visus surinktus skaicius ir jveskite visg deaktyvavimo kodg |
~Genially”: 3514213485.

- Stebekite, kaip dirbtinis intelektas iSsijungia, ir Sveskite sekmingg pabégima.
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Trumpas aprasymas ir aptarimas

Trumpai (pries pradedant)

PriesS jeinant j pabégimo kambarj, labai svarbu atlikti instruktaza. Tai akimirka, kai

paaiskinate taisykles ir kaip jis veikia tiems, kurie dar nezino Zaidimo.

Tai taip pat leidZia nustatyti Zaidimo kontekstg ir visatg, pristatant pradzig ir
paaidkinant Zaidéjams jy misija. Siuo atveju ,Genially” pristatymas gana i$samiai
paaiskina Sj kontekstg, todél jis tampa instruktazo (A fazés) dalimi, taciau Zaidimo
vadovas gali pateikti tinkamg jzangg ir uztikrinti, kad dalyviai suprasty, kg jie turi

daryti.

Nepamirskite paryskinti laiko intervalo, jei dalyviai nekreipty démesio |
.Genially” rodomg atgalinj skaiciavimg, ir galbat jiems apie tai priminti, ypac jei jis

per trumpas, kol jie pasiekia paskutinj koda.
Apzvalga (po Zaidimo)

Aptarimas leis jums gauti atsiliepimy apie savo scenarijy ir pamatyti, kg reikia
tobulinti. Tai taip pat leis jums pamatyti, ko Zaidéjai iSmoko ir prisiminé is Sios
Zaidimo sesijos, ir jsitikinti, kad jie suprato pateikty sprendimy prieZastis ir tiesiog

nepasirinko skaiciy atsitiktinai.

Gera praktika yra uzsiraSyti pastabas apie zaidéjy ir savo patirtj, kad véliau

galétuméte prie Sios informacijos grjzti.
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Bendrai finansuoja \
Europos Sgjunga

Sj projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija

negali biti laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
Projekto kodas: 2023-2-LT02-KA220-YOU-0001831156

Sis kadrinys licencijuotas pagal ,Creative Commons. Attribution-NonCommercial-NoDerivatives

4.0 International® licencijg. Norédami perzitréti Sios licencijos kopija,

(psilankykitehttp://creativecommons.orq/licenses/bv-nc-nd/4.0/ /
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